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La 51¢ édition du Festival La Rochelle Cinéma se déroulera du vendredi 30 juin au dimanche 9 juillet
2023. C’est avec plaisir gue nous vous proposons cette nouvelle programmation spécialement dédiée
aux enfants.

Pour cette édition 2023 du Fema des petits, nous vous invitons a la découverte d’un programme
aux univers visuels riches et aux thématiques variées. Ces différents films seront 'occasion d’aborder
avec les enfants des sujets tels que la tolérance, les différences, la protection de I'environnement,
ou d’en apprendre plus sur des figures historigues comme Léonard de Vinci. La mer et ceux qui
'explorent seront également mis a ’honneur dans une sélection de jolis courts métrages européens.

Chaque jour, du lundi 2 au vendredi 6 juillet, trois séances dédiées aux enfants vous seront proposées
le matin dés 9h30 et I'aprés-midi a partir de 14h30. Des animations autour des films seront organisées
et un petit golter sera offert en fin de séance, pour faire de cette sortie un véritable moment de
convivialité!

Le Festival a édité un beau programme pour les enfants de 8 pages, téléchargeable ici sur notre site
web: https://festival-larochelle.org/fr/le-fema-des-enfants.

Notre projet s’inscrit dans la volonté de transmettre aux plus jeunes le goGt d’'un cinéma qui n’est pas
formaté. Autour d’'une programmation riche et diversifiée, il s’agit de faire découvrir des films et des
cinéastes mémorables mais avant tout de se laisser porter par de belles histoires.

La premiere sortie dans une salle de cinéma est un événement, une expérience impressionnante
et un nouveau pas vers le monde des grands. C’est donc quelque chose dont il est important de
parler en amont afin de bien préparer les enfants aux circonstances de la projection. Il faut leur
expliguer comment va se dérouler la séance, mentionner qu’il y a un projectionniste dont le métier
est de projeter le film, parler du théme du film. Les enfants doivent comprendre gu’il faut se tenir
correctement, supporter 'obscurité dans la salle et se concentrer sur 'histoire.

Peut-étre que certains enfants ne sont jamais allés voir un film au cinéma. Quelques conseils: quand la
lumiére s’éteint, certains peuvent avoir un peu peur... Il est important de les rassurer, d’accompagner
les tout-petits! Nous comptons sur vous et nous serons présents pour bien guider les enfants vers
cette belle expérience cinématographique.
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INITIATION AU CINEMA D’ANIMATION

LA MAGIE DE UANIMATION COMMENCE AU FOND DE NOS YEUX

La persistance rétinienne est une particularité du fonctionnement de I'ceil
qui nous donne l'illusion du mouvement lorsque, par exemple, nous regardons
un dessin animé. La rétine est le siége principal de la vision, elle tapisse le fond
du globe oculaire et est principalement constituée de cellules spécialisées
dans la réception de la lumiere. Ces cellules gardent en mémoire une
image pendant environ un dixieme de seconde aprés son apparition. Ainsi,
guand nous faisons défiler trés rapidement une séquence d’'images, au rythme
de 24 par seconde, I'ceil a en permanence en mémoire deux images successives,
créant une illusion parfaite de mouvement.

UNE TECHNIQUE QUI EXISTE DES LA PREHISTOIRE!

L’animation désigne les techniques
utiliséesdanslesfilmspourdonnerl’illusion
du mouvement a une suite chronologique
d’images. Elle prend source trés tét dans
'histoire de 'humanité, a la préhistoire.
Les peintures rupestres vieilles de plus
de 20000 ans, que nous retrouvons sur
des parois rocheuses, mettent en scéne
des animaux dont les mouvements sont
décomposés.

Chevaux de la grotte Chauvet

En 1872, le photographe américain Eadweard Muybridge présente son travail
sur la décomposition du mouvement exécuté grace a un appareil qui prenait
en photo quasiment une image par seconde. Son ceuvre est une base de travail
incontournable pour les animateurs en herbe.

Animal Locomotion, Plate 759, Cockatoo in Flight, 1887

LES DIFFERENTES TECHNIQUES

Pour créer de telles suites d’images, il existe différents procédés. « Cinéma d’animation »
est le terme générique pour désigner ces techniques existantes.

En effet le dessin animé est la technique la plus connue du grand public mais il en

existe de nombreuses autres:

« Dessin animé: papier, pellicule...

*  Manipulation d’objets en deux dimensions: sable, papier découpé, pate a modeler
(bas-relief), peinture...

« Animation en volume ou stop motion (objet 3D): marionnettes, pate a modeler,
figurines, objets divers (poupée, jouets, fruits et Iégumes...), pixilation

* Images de synthése: animation 2D numérique et 3D

QU’EST-CE QUE LE STOP MOTION ?

« Cinéma d’animation » est le terme générique
pour désignertouteslestechniquesexistantes.
Si les images sont réalisées a partir d’objets
comme des jouets, de la pate-a-modeler,
ou encore des peluches, alors il s’agira de la
technique du stop motion.

Le stop motion donne la vie aux objets
inanimés. L’histoire commence en 1908
grace a Emile Cohl, considéré comme le
Pére du dessin animé cinématographique,
le dessinateur francais a innové par des
marionnettes animées dans Fantoche, des
allumettes dans Les Allumettes animées,
et des découpages de papier dans Les 12
travaux d’Hercule. C’est lui qui a exporté le
stop motion aux Etats-Unis. Willis O’Brien a
utilisé le stop motion pour les effets spéciaux de Le Monde perdu en 1925 et de King
Kong en 1933. La créativité d’O’Brien dans l'utilisation du stop motion a inspiré des
générations de grands du cinéma comme Ray Harryhausen, George Lucas, Steven
Spielberg, Peter Jackson, Tim Burton et Nick Park, ainsi que des milliers d’animateurs,
professionnels et amateurs. Aujourd’hui, 'animation en stop motion est plus populaire
gue jamais dans la production de vidéos musicales, de publicités, de programmes
télévisés pour enfants et méme de longs métrages, car elle constitue une technique
d’effets spéciaux rentable.

Le Monde perdu, Harry 0. Hoyt, 1925

Léo, Jim Capobianco, Pierre-Luc Granjon, 2023
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INITIATION AU CINEMA D’ANIMATION

Les procédés techniques d’animation d’images, anciens et récents, reposent sur
des principes gu’il est possible d’appréhender et d’exploiter de facon ludique.
Voici quelgues exemples de procédés a I'origine de la mise en mouvement des
images fixes.

LE THAUMATROPE (1825)

Il s’agit du plus ancien ancétre du cinéma. Son nom
vient du grec et signifie « roue a miracle ». Il s’agit
d’un disque présentant un dessin différent sur chaque
face. En le faisant tourner rapidement, les deux dessins
se superposent, créant une illusion de mouvement
grace a la persistance rétinienne.

Traumathope, John Ayrton, 1825

LE PHENAKISTISCOPE (1825)

Il permet d’animer des images en les regardant défiler
a travers une série de fentes. La version la plus simple
nécessite un miroir pour réfléchir les images a travers
les fentes du disque.

Phénakistiscope, Eadweard Muybridge,

LE PHENAKISTISCOPE (1825)

Il permet d’animer des images en les regardant défiler
a travers une série de fentes. La version la plus simple
nécessite un miroir pour réfléchir les images a travers
les fentes du disque.

Réplique moderne d’un zootrope de I'époque victorienne (d‘e]19803]2)
a

LE FOLIOSCOPE (1860) OU FLIPBOOK

Cest un petit livre qui, quand on
'effeuille rapidement, donne [lillusion
du mouvement. On décompose les
mouvements en plusieurs dessins.

Folioscope, Université technologique de Dresde

DES ACTIVITES A PROPOSER AUX ENFANTS

Apres avoir assisté aux projections, une discussion avec les enfants permettra de
mieux cerner leurs connaissances: quelles différences entre une photographie
et un film? Quelles différences entre un film d’animation peint et un dessin
animé? Quelles sont les différentes techniques d’animation identifiées dans les
films vus?

A titre d’exemple, nous vous proposons deux ateliers autour des procédés a
I'origine de la mise en mouvement des images fixes, qu’il est possible de réaliser
avec les enfants: le thaumatrope et le folioscope (flip-book).

LE THAUMATROPE (1825)

MATERIEL A PREVOIR
Feuilles de papier, carton rigide, compas, colle, regle, feutres, ficelle,
perforatrice, ciseaux.

REALISATION

1. Dessiner, a I'aide du compas, 2 cercles de 4 cm de rayon sur la feuille de
papier et 1 cercle de 4 cm de rayon sur le carton.

2. Faire deux dessins complémentaires sur chaque cercle de papier.
Exemple: un poussin sur une face et un hélicoptére sur I'autre, une girafe
et ses taches...

3. Colorier les dessins puis découper les deux cercles.

4. Coller les deux dessins sur chaque cbété du disque en carton, en veillant bien
a les inverser (le poussin a 'endroit, I’'hélicoptére a 'envers).

5. A laide d’une perforatrice pour classeur, percer un trou de chaque coété
du disque.

. Glisser un bout de ficelle dans chaque trou.

7. Faire tourner le disque entre les doigts a l'aide des bouts de ficelle.
Les deux dessins se superposent et n’en forment plus qu’un (le personnage
est dans I’hélicoptére, la girafe a des taches.)

)}
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LE FOLIOSCOPE OU FLIP-BOOK (1825)

MATERIEL A PREVOIR

Crayon, régle, ciseaux, feutre fin noir, carton rigide, agrafeuse ou trombones, et
des feuilles blanches de format identique a assembler pour créer un petit carnet
(environ 7,5 x 10,5 cm par exemple). 24 « pages » suffisent.

REALISATION
1. Dessiner, a 'aide du compas, 2 cercles de 4 cm de rayon sur la feuille de papier
et 1 cercle de 4 cm de rayon sur le carton.

2. Faire deux dessins complémentaires sur chaque cercle de papier.
Exemple: un poussin sur une face et un hélicoptére sur l'autre, une girafe
et ses taches...

3. Colorier les dessins puis découper les deux cercles.

MANIPULATION
Exemple: un poussin sur une face et un hélicoptére sur l'autre, une girafe
et ses taches...

A NOTER

1. 1l est préférable de commencer par la derniére image de la derniére feuille,
pour remonter jusgu’a la premiere. On peut ainsi comparer ce que I'on vient
de dessiner avec la précédente image, par transparence, ou en feuilletant
rapidement.

2. Pour faciliter la manipulation du flip-book, les dessins sont a placer sur les
pages de droite du carnet.

Démonstration en vidéo ici: https://www.youtube.com/watch?v=Un-
BdBSOGKY&ab channel=Andymation

Et des exemples de création de flip-book ici: https://www.hugolescargot.com/
activites-enfants/decoupage/36727-fabriguer-un-flip-book/

Flipbook, Ciclic

REALISER UN FILM D’ANIMATION EN CLASSE

A partir de 'observation d’un film, les enfants peuvent découvrir une technique
d’animation puis la reproduire pour créer leur propre film. La conception
d’un film d’animation est un travail long et minutieux qui demande
de la préparation. Plusieurs régles et étapes sont a prendre en compte.
Voici un petit tutoriel pour vous aider a en réaliser un.

POUR COMMENCER

A partir des films visionnés en classe ou lors du Festival, organiser un débat
sur les principes de réalisation d’'un film. Que faut-il donc pour raconter
une histoire grace au cinéma? Une caméra ou un appareil photo, un scénario,
des personnages, des décors.

ECRIRE L’HISTOIRE

Décider en groupe des grandes lignes du film, vous pouvez suivre un schéma
narratif simple:

Quelle est la situation initiale? Elle présente les éléments nécessaires a la mise
en route du récit et a la compréhension de celui-ci. Qui est notre héros, que
fait-il et ou est-il? Il faut lui attribuer une apparence physique et des traits de
caractere. Quel est I'élément déclencheur de 'histoire? Il modifie la situation
initiale, obligeant notre héros a réagir en partant a I'aventure pour réaliser un
objectif. Quelles sont les péripéties rencontrées par notre héros? Ce sont des
événements provoqués par I'élément déclencheur et qui nous entrainent Ia ou
les actions sont entreprises par le héros afin d’atteindre son but. Quel est le
dénouement? L’événement qui met un terme aux actions et conduit a la situa-
tion finale, a la réalisation de I'objectif. Quelle est la situation finale? C’est le
résultat, la fin du récit qui redevient stable. Pour les contes, la situation du héros
s’améliore, mais vous pouvez choisir de la voir détériorée.

REPARTIR LES TACHES

Séparer les enfants en plusieurs groupes et définir les taches. Par exemple, un
groupe peut s’occuper de dessiner et peindre les décors tandis qu’un autre
fabrigue des personnages en pate a modeler/papier...

Vous pouvez demander aux éléves d’apporter des jouets articulés et des décors
de chez eux pour accélérer la mise en place du film.

LE TOURNAGE ET AUTRES ASTUCES

Il faut idéalement de I’éclairage artificiel (deux lampes de bureau feront I'affaire)
ainsi qu’un appareil photo numérique ou un smartphone et son pied pour une
stabilité parfaite. Placer une table contre un mur. Fixer le décor sur le mur, en
appui sur la table, ou bien a plat sur la table si les personnages sont en papier
articulés. Positionner et régler 'appareil photo et faire la mise au point avant
chaque prise de vue. Dans l'idéal, 'appareil photo doit avoir une vue d’ensemble
du décor. Pour un film de 30 secondes a une minute, il faut compter environ 150
photos.

1. Prendre une photographie par mouvement du personnage dans le décor
(photo 1: le décor seul; photo 2: le personnage avec le premier mouvement...).

PROGRAMMATION ATELIERS INITIATION
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2. Charger les photos sur ordinateur avec un logiciel spécialisé Movie Maker,
MonkeyJam...) ou sur smartphone (Animation en volume) et lancer I'anima-
tion. Vous pouvez intégrer un montage sonore. De nombreuses sonothéques
sont disponibles gratuitement sur internet (www.lasonotheque.org/,
www.sound-fishing.net).

3. Montrer ce premier essai a toute I'’équipe du film. Corriger les éventuelles
erreurs et c’est dans la boite!

LE TOURNAGE ET AUTRES ASTUCES

Il est aussi possible de faire du stop motion a partir de dessins a la craie sur un
tableau noir, ou au feutre effacable sur tableau blanc. L’utilisation d’une grande
surface comme le tableau, sur le sol ou un mur, permet de rendre facilement
I’activité collaborative.

Parmi les autres techniques d’animation nécessitant peu de matériel, il y a le
théatre d’'ombres, filmé en contre-jour, ou les personnages sont déplacés der-
riere une toile tendue éclairée.

La techniqgue de la pixilation nécessite de nombreux participants, qui peuvent
chacun incarner un « pixel » et se déplacer progressivement pour former des
images.

e https://www.youtube.com/watch?v=M3DO0OJvYJkGc

Autre possibilité, 'animation de sable sur un support rétroéclairé est intéres-
sante en maternelle et primaire, car elle s’appuie sur la manipulation avec les
doigts.

e https://www.youtube.com/watch?v=hFbOOGfwOCM

LES FILMS DE LA PROGRAMMATION
A PARTIR DE 3 ANS

LA PETITE TAUPE

CARTE BLANCHE A bensh:
MAR 04.07 09:15

ZDENEK MILER - République tcheque -

1968-1975 - 41 min - animation - sans paroles

La petite taupe vit au milieu de la forét entourée de nombreux animaux. Sa curiosité
et sa joie de vivre I'entrainent dans des aventures rocambolesques auxquelles elle
fait face grace a la complicité de ses amis.

6 épisodes: La Petite Taupe et I'étoile verte * La Petite Taupe et la radio * La Petite
Taupe au zoo * La Petite Taupe peintre * La Petite Taupe et le bulldozer  La Petite
Taupe photographe

LES BONNES RAISONS DE VOIR LE FILM DE BENSHI:
1. Les personnages attachants et un peu farfelus!
2. L’univers léger, enfantin et plein de couleurs

3. Découvrir le personnage emblématique de la petite taupe
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QUELQUES PISTES PEDAGOGIQUES EN AMONT DE LA SEANCE:

Réaliser une discussion autour de la découverte du cinéma!
Pour les tout-petits, c’est parfois la premiere fois gu’ils assistent
a une séance du cinéma. C’est une découverte! L’occasion de rappeler
les régles de sécurité lors des sorties scolaires. Rappeler que chacun
reste silencieux pendant la projection, que la séance se déroule
dans I'obscurité et que I'écran illumine la salle.

Vous pouvez préparer la sortie en attirant I'attention des enfants
sur le trajet que vous allez emprunter tous ensemble. Est-ce le méme
parcours gque pour aller a I'’école ? Se déplacent-ils a pied, en voiture ou
en autobus? Traversent-ils la campagne ou la ville? Apercoivent-ils des
arbres, des animaux ou la mer?

Montrer aux enfants des images de La Petite Taupe sans leur donner
son nom. Reconnaissent-ils I'animal ?

La comparer ensuite a des photographies de vraies taupes et donner
guelgues caractéristiques de cet animal.

Travailler sur I'affiche du programme, lister tous les animaux, plantes,
couleurs visibles.

PROGRAMMATION
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QUELQUES PISTES PEDAGOGIQUES POUR POURSUIVRE LA SEANCE:

Faciliter la perception du monde en permettant une distinction
entre les animaux vivant dans nos régions et ceux vivant dans
d’autres régions. Faire prendre conscience de [I'existence de
diverses régions sur terre avec des climats et des végétations
diverses et donc avec des espéces animales différentes.

Nommer, décrire, faire retenir les caractéristiues des animaux
rencontrés dans les films (de longues oreilles pour le lapin, une grande
taille et de hautes pattes pour 'autruche, une poche sous le bec pour
le pélican etc)

L’appareil photo présent dans le film date de I'époque de la
création de la série par Zdenek Miler et est aujourd’hui désuet
dans sa forme. Des comparaisons entre les objets de I'époque
et les objets d’aujourd’hui permettent aux éléves de prendre la
mesure du temps qui passe et facilite la perception du temps?

créer une collection d’objets anciens (téléphone, appareil photo,
machine a écrire, platine etc.) et proposer ces objets a 'observation et a
la manipulation des éléves, les comparer avec des objets d’aujourd’hui,
familiers des éléves..

LA COLLINE AUX CAILLOUX

Un programme de trois courts métrages peuplés de petits animaux / 50 min
En avant-premiere
LUN 03.0710:00 - JEU 06.07 09:15 - SAM 08.07 10:30

LA COLLINE AUX CAILLOUX

MARJOLAINE PERRETEN - Suisse/France/
Belgique < 2023 - 29 min - animation

Une petite famille de musaraignes vit
au bord d’un ruisseau. Mais un jour, de
fortes pluies s’abattent, causant des
crues qui emportent avec elles le vil-
lage. Forcée a l'exil, la petite famille se
met alors en route afin de trouver un
nouvel endroit pour passer I’hiver.

VA-TEN, ALFRED! CELIA TISSERANT, ARNAUD

DEMUYNCK - France/Belgique < 2023 * 11 min * animation

Alfred a dd fuir son pays a cause de la guerre. Sans logement, il erre, de refus en
refus. Un jour il rencontre Sonia, qui lui propose un café...

TETE EN L'AIR REMI DURIN - Belgique/France + 2023 - 10 min - animation
Alphonse, un petit écureuil, a toujours la téte dans les nuages. Mais contempler les
nuages, ce n’est pas de tout repos!

JEU 06.07 09:15 SEANCE PRECEDEE D'UN CINE-CONCERT DES ELEVES DU CONSERVATOIRE DE LA ROCHELLE
SUR UNE MUSIQUE DE SABRINA RIVIERE

LE PETIT BONHOMME DE POCHE ANA CHUBINIDZE - France/Suisse/Géorgie < 2016 * 7 min - animation
Un petit bonhomme méne une vie tranquille dans une valise installée sur le trottoir
d’une grande ville. Un jour, son chemin croise les pas d’un vieil aveugle. Tous deux
vont alors nouer des liens d’amitié grace a la musique.

QUELQUES IDEES DE LECTURE:

* | e Grand Voyage de Nils Holgersson, Catherine de Lasa

PROGRAMMATION ATELIERS INITIATION
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QUELQUES PISTES PEDAGOGIQUES EN AMONT DE LA SEANCE:
* Ecouter/chanter la chanson Colchiques dans les prés.
e Créer des activités autour des régimes alimentaires des animaux.

e Expliquer la migration des oies sauvages en hiver.

ATELIERS

QUELQUES PISTES PEDAGOGIQUES POUR POURSUIVRE LA SEANCE:

* |dentifier toutes les espécesanimalesrencontrées dansle film. Comparer
les versions dessinées a des images réelles. (musaraigne, souris, oie
sauvage, luciole, belette, renard, taupe, lérot, hérisson)

* Alice est une souris mais vit dans une famille de musaraignes, comment
les enfants comprennent-ils cela?

* Alice ne veut pas manger de vers comme tous les autres parce gu’elle
est végétarienne. Qu’est-ce que cela signifie? En profiter pour initier
des activités autour de I'alimentation, quel est |le plat préféré de chacun,
une alimentation équilibrée etc.

* Demander aux enfants quels objets ils emportaient avec eux s’ils
devaient quitter leur maison.

PROGRAMMATION

AGENDA

A PARTIR DE 4 ANS

CONTES ET SILHOUETTES

CINE-SPECTACLE

LOTTE REINIGER - Allemagne/Grande-Bretagne * 1954-1955 « 42 min - animation - vf

Création originale de Laurent Marode (musicien) et Isabelle Seleskovitch (conteuse
et chanteuse) sur 4 courts métrages d’animation en silhouettes adaptés des contes
de Perrault et des freres Grimm par la pionniere Lotte Reiniger.

HANSEL ET GRETEL - LA BELLE AU BOIS DORMANT - BLANCHE-NEIGE ET ROUGE-ROSE « POUCETTE

Séance Relax en partenariat avec Horizon Famille Handicap 17, Culture Relax et I'ADRC.
Séance ouverte a tous et rendue accessible aux personnes en situation de handicap.

Pour toutes questions et réservations: larochelle@cinerelax.org

QUELQUES IDEES DE PRE-LECTURE:
e Contes de Perrault
e Contes des Freres Grimm

e Contes d’Andersen

QUELQUES PISTES PEDAGOGIQUES EN AMONT DE LA SEANCE:

* Cette séance exceptionnelle Culture Relax est ouverte a tous mais aménagée
pour des personnes en situation de handicap. En profiter pour évoquer le
sujet du handicap et préparer les enfants a cette séance qui accueillera des
publics divers.

* Fabriguer un théatre d’'ombres en carton

* Réaliser différentes silhouettes avec ses mains a l'aide d’une lampe et d’un
fond blanc, faire interragir les formes et créer des petites histoires.

* |nitier les enfants a la technique du papier découpé.
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QUELQUES PISTES PEDAGOGIQUES POUR POURSUIVRE LA SEANCE:

* Revenir sur le dispositif ciné-spectacle: sur quoi les enfants étaient-ils
concentrés, regardaient-ils plutét les musiciens ou les images?

* Retracer de mémoire les histoires de tous les contes
(situation initiale > événement perturbateur/probléme >
péripéties/solutions > situation finale)

* Lesenfants connaissaient-ils déja ces contes? Quelles sont les différences
entre leurs versions et celles des films?

LES TOUROUGES ET LES TOUBLEUS

LE NOUVEAU FILM DES STUDIOS MAGIC LIGHT EN AVANT-PREMIERE
LUN 03.07 09:15 - MER 05.07 11:00 - DIM 09.07 10:30

/R

SAMANTHA CUTLER, DANIEL SNADDON - Grande-Bretagne « 2023 - 26 min - animation 3D - vf
Sur une lointaine planéte, Jeannette, une Tourouge, et Edouard, un Toubleu, se
rencontrent par hasard. C’est le coup de foudre! Malheureusement pour eux,
Tourouges et Toubleus ne se mélangent pas, et bien plus encore:ils se détestent.
Hors de question donc pour une Tourouge d’épouser un Toubleu! Les deux
amoureux montent alors dans leur fusée et prennent la poudre d’escampette.

Précédé de courts métrages surprises!

SOUS LES NUAGES VASILISA TIKUNOVA - Russie « 2021 < 3 min - animation - couleur - sans paroles

Walter 'agneau veut plus que tout devenir un nuage beau et libre. Mais le che-
min qui méne a son réve s’avére vraiment difficile et imprévisible.

SOMNI SONJA ROHLEDER - Allemagne < 2023 < 3 min - animation - couleur - sans paroles

Le soleil se couche, les yeux se ferment. Se balancant d’une feuille verte a I'autre,
le petit singe s’endort doucement.

TWO LITTLE BIRDS ALFREDO SODERGUIT, ALEJO SCHETTINI « Uruguay/Argentine/France * 2021 «
3 min - animation - couleur - sans paroles

Deux oiseaux, 'un noir l'autre blanc, vivent ensemble sur un méme arbre, chacun
de son coté. Tout se passe pour le mieux jusqu’a ce qu’un nouvel arrivant vienne
perturber leur tranquillité.

QUELQUES IDEES DE LECTURE:
* | es Tourouges et les Toubleus, Julia Donaldson

e  Roméo et Juliette, édition « Quelle Histoire »

QUELQUES PISTES PEDAGOGIQUES EN AMONT DE LA SEANCE:

* Apprendre de courts dialogues en rimes issus du livre de Julia Donaldson
et les jouer.

« Evoquer I'histoire de Roméo et Juliette. Demander aux enfants s’ils la
connaissent, I'expliquer avec leurs mots.

* Entendre » et « écouter » le son, pour effectuer cette distinction, nous
allons demander aux éléves de relever par écrit tous les bruits qu’ils
entendent pendant 10 secondes: par exemple, les voitures qui passent si
I’école est située proche d’une rue passante; mais aussi la pluie s’il pleut,
le vent, bien évidemment les chuchotements des camarades de classe, la
respiration des voisins, la toux, les éternuements, les éléves dans la cour...
Ensuite, on leur demande de fixer leur attention sur 'un de ces bruits
et de le décrire oralement plus précisément, donc d’ajouter des détails.
Cela permet d’opérer une premiére distinction entre ce que I'on entend
de maniéere indistincte (une bonne partie des bruits qui nous entourent)
et ce que I'on écoute plus précisément (un bruit particulier); c’est-a-dire
d’opérer une distinction entre ce que I'on fait de maniére involontaire
(entendre) et ce que I'on fait de maniére volontaire (écouter).

* Faire écouter des ambiances sonores sans les mentionner pour que les
éléves puissent devenir 'ambiance choisie, laisser place a leur interpré-
tation, imagination.

* Regarder une séquence sans le son, pour se rendre compte de I'impor-
tance de I'’enregistrement des voix, bruitages, musiques. Pourquoi ne pas
essayer de recréer les sons et les dialogues avec les enfants?

QUELQUES PISTES PEDAGOGIQUES POUR POURSUIVRE LA SEANCE:

* Sensibiliser a la musique de René Aubry, travailler I’éveil musical (recon-
naitre les instruments avec et sans les images, reproduire le rythme en
tapant dans ses mains etc.)

* Bande originale de La Sorciére dans les Airs, Zébulon le Dragon

e Tree Song (https://www.youtube.com/watch?v=CPzGfciRBgg&ab
channel=ChristopheTixier)

e Salento (https://www.youtube.com/watch?v=HO8UZ2 avpk&ab
channel=ReneAubry-Topic)

* Lister dans un tableau les raisons pour lesquelles les Tourouges et les
Toubleus se détestent. Est-ce que ces raisons semblent valables aux
enfants? Lister ensuite leurs points communs.

PROGRAMMATION ATELIERS INITIATION
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MER ANIMEE

UNE EXCURSION EN MER POUR LES PETITS EXPLORATEURS !
PROGRAMME DE 5 COURTS METRAGES / 45 MIN

DIM 02.0710:30 - MER 05.07 09:15 - VEN 07.07 11:00

J

5 R

(s AJ /"r omme

L'Oiseau et la Baleine

LE BONHOMME DE SABLE PARTEL TALL - Estonie - 2011 - 15 min - animation - sans paroles
Qu’arrive-t-il lorsque nous quittons la plage, le soir? De drbles de créatures de
sable prennent alors vie.

LE PETIT BATEAU EN PAPIER ROUGE ALEKSANDRA ZAREBA - Allemagne + 2013 « 13 min ¢ ani-
mation - sans paroles

Un petit bateau en papier réve d’explorer le monde. Il part donc a 'aven-
ture sur toutes les mers de la Terre.

L’OISEAU ET LA BALEINE CAROL FREEMAN - Irlande - 2018 < 7 min - animation - sans paroles
Un baleineau, séparé de sa famille, fait un bout de chemin avec un oiseau en
cage rescapé d’'un naufrage.

INKT ERIK VERKEK, JOOST VAN DEN BOSCH - Pays Bas < 2020 < 2 min - animation - sans paroles
Une pieuvre maniague du rangement et de la propreté peine a se faire
comprendre par ’homme de ménage de son aquarium.

LE PETIT COUSTEAU JAKUB KOURIL - République tcheque - 2014 - 8 min - animation - sans paroles
Dans une ville froide et éloignée de la cbte, un petit garcon est bercé par les
récits d’exploration du commandant Cousteau.

QUELQUES IDEES DE LECTURE:

e | ’Enfant et la Baleine, Benji Davies

* | a Petite Tortue et I’'Océan, Becky Davies

* Alma et les Trésors de I'Océan, Lara Hawthorne

e Cousteau, Clémentine V. Baron

QUELQUES PISTES PEDAGOGIQUES EN AMONT DE LA SEANCE:

* Visiter le Musée Maritime et ’Aquarium.

« Ecouter le chant des baleines et comprendre sa fonction.

* |Introduire le personnage du commandant Cousteau.

e Faire au choix, un bateau/une pieuvre (ou un poisson, plus simple)/un
avion en origami, que vous pourrez reconnaitre dans Le Petit Bateau en

Papier Rouge.

* Travailler surles mers et les océans (Combien sont-ils? Comment s’appellent-
ils? Quel est celui qui borde La Rochelle? etc.)

e Dessiner son bateau/sous-marin de réve ou le construire avec des objets
de récupération.

QUELQUES PISTES PEDAGOGIQUES POUR POURSUIVRE LA SEANCE:

* Travailler sur les émotions provoquées par les films. Les enfants se
souviennent-ils d’avoir ressenti des émotions particuliéres? Revenir sur
des événements margquants dans les histoires.

*  Seremémorer tous les personnages rencontrés, choisir son préféré.

* Reproduire le Bonhomme de Sable a partir de I'affiche du film, ou
inventer le sien en sable magique (tuto sable magique maison:
https://www.youtube.com/watch?v=YYEKUMS8IsOM&ab
channel=FamilySphere )

* Aborder la protection des environnements naturels en identifiant la
pollution de la plage dans le Bonhomme de Sable.

« Etudier la pieuvre, que I'on retrouve dans Inkt et Le Petit Cousteau (Ou vit-elle?
Comment fonctionne ses tentacules? Pourquoi rejette-t-elle de I'encre? etc).

* Initier les enfants a la pratique de la Clean Walk.
(https://www.cleanwalk.org/articles/comment-organiser-une-cleanwalk)
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A PARTIR DE 6 ANS

LES PETITS SINGULIERS

UN PROGRAMME QUI CELEBRE LA SINGULARITE A TRAVERS DES HISTOIRES INSPIRANTES
AUX PERSONNAGES UNIQUES ET CAPTIVANTS EN AVANT-PREMIERE / 47 MIN

SAM 01.0710:30 - MAR 04.0711:00 - VEN 07.07 09:15

Au bonheur de Paolo |

LAIKA ET NEMO JAN GADERMANN - Allemagne 2022 - 15 min - animation - sans paroles
Nemo est différent. Dans sa ville de bord de mer, il est le seul a porter une
combinaison de plongée et un scaphandre aussi énorme. Un jour, il rencontre
Laika, une astronaute qui lui ressemble.

AU BONHEUR DE PAOLO THORSTEN DROSSLER, MANUEL SCHROEDER - République tcheque/
Suisse/Allemagne - 2021 - 14 min - animation - sans paroles

Paolo est heureux parce qu’il peut pleurer et de ses larmes naissent de
magnifiques fleurs. Lorsque les habitants de la ville découvrent cet étrange
pouvoir, ils veulent cueillir le bonheur de Paolo.

LE GARGON ET L’ELEPHANT - SONIA GERBEAUD - France + 2022 - 1 min - animation

Dans une classe, I'arrivée d’un nouveau a téte d’éléphant déclenche moqueries
et sarcasmes. Pourtant, un des éleves semble captivé et troublé par ce nouveau
camarade.

A LA BONNE PLACE! - MEINARDAS VALKEVICIUS - Lituanie + 2021 - 11 min - animation - sans paroles
Patrick vit dans un foyer. Il espére qu’un jour une famille le prendra sous son
aile. Un a un, les autres enfants finissent par étre adoptés par des gens qui leur
ressemblent. Pas lui. Alors Patrick attend et réve de prendre son envol.

QUELQUES IDEES DE LECTURE:

e Tous différents, Todd Parr

QUELQUES PISTES PEDAGOGIQUES EN AMONT DE LA SEANCE:

* Aborder les sujets des préjugés, des différences et de la tolérance.

* Jouer au jeu des 3 figures dans le but de développer 'empathie. Créer de
petites saynétes dans lesquelles on trouve un agresseur, une victime et un
sauveteur. Rejouer la scene 3 fois de sorte que chague enfant interpréte au
moins une fois chaque role.

* Faire son autoportrait en animal.

« Evoquer les émotions, les mimer, les classer, les jouer etc.

e Jouer au dé des émotions
(https://apprendre-reviser-memoriser.fr/jeu-enfant-sur-emotion/)

Comprendre les références des noms de Laika et Nemo:
- lire une version illustrée de 20 000 Lieues Sous les Mers, et découvrir
le capitaine Nemo.
- raconter I'histoire de la chienne Laika, premier étre vivant envoyé dans
I'espace.

QUELQUES PISTES PEDAGOGIQUES POUR POURSUIVRE LA SEANCE:

* En quoi les personnages de chacun des films sont-ils différents des autres?
Et comment surmontent-ils leurs différences? Demander aux enfants en
quoi ils pensent étre différents des autres.

«  Comment expliquez-vous que le Garcon et I'Eléphant soient en couleurs et
les autres en noir et blanc? Décrire avec ses mots ce qu’est une amitié, ce
gu’est I'amour.

* Nous pouvons voir que I’entrée en classe de 'Eléphant n’est pas un moment
facile... Demander aux enfants leur sentiment lorsque la rentrée approche
et comment ils se sentent le jour J. Et en classe, comment pensent-ils se
comporter? Pourquoi est-ce difficile d’étre nouveau?

* Pour guelles raisons pouvons-nous pleurer? Est-ce toujours quelque chose
de négatif?

* Pourguoi Paolo décide-t-il de s’en aller? Est-ce que cette fin vous rend
triste ou joyeux? Imaginer la suite de son histoire.

* Regarder le making of de Laika et Nemo.
(https://www.youtube.com/watch?v=LCRonDFUAX8&abchannel=Medien

board)
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LINDA VEUT DU POULET!

EN AVANT-PREMIERE - EN PRESENCE DES CINEASTES
JEU 06.07 14:30

CHIARA MALTA, SEBASTIEN LAUDENBACH - France/Italie « 2023 - 1h13 - animation

Linda est injustement punie par sa meére, Paulette, qui ferait tout pour se faire
pardonner. Méme un poulet aux poivrons, elle qui ne sait pas cuisiner: ce pou-
let que son pére avait fait ce jour-la... Mais c’est la gréve. Partout, c’est la greve!

Séance accessible en version audiodécrite

QUELQUES PISTES PEDAGOGIQUES EN AMONT DE LA SEANCE:

e  Commencer a travailler a partir du titre et de I'affiche du film. Imaginer
ce gu’il raconte seulement avec ces éléments et tenter d’identifier tous
les personnages sur 'affiche.

*  Pour plus de documentation autour du stop motion:
https://upopi.ciclic.fr/transmettre/parcours-pedagogiques/initiation-
au-cinema-d-animation/seance-6-pate-modeler-et-marionnettes

QUELQUES PISTES PEDAGOGIQUES EN AMONT DE LA SEANCE:

e Le film se déroule dans un contexte de gréve, gu’est-ce que cela
évoque aux enfants, comment comprennent-ils cela, comment ont-ils
vécu 'actualité, 'école fermée etc?

e Le film s’articule autour du poulet aux poivrons, recette chére au
coeur de Linda. Choisir son plat préféré et se demander s’il est lié a la
personne qui le cuisine, s’il évoque des souvenirs. Introduire simplement
le phénoméne de “madeleine de Proust”.

* Demander aux enfants quelle est la derniere bétise gu’ils ont faite et comment ont-
ils été punis. Comment réagissent-ils face aux punitions de leurs parents?

e Les personnages sont représentés avec des couleurs invraisemblables, que
pensez-vous de ce choix, comment le comprenez-vous? Expliquer cette facon
de représenter la particularité de chacun. Se remémorer les couleurs de chaque
personnage, comprendre que ceux de la méme famille sont de couleurs similaires.

« Comparer son environnement/lieu de vie avec celui de Linda.

LEO
EN AVANT-PREMIERE - EN PRESENCE DU COREALISATEUR PIERRE-LUC GRANJON
VEN 07.07 14:30

JIM CAPOBIANCO, PIERRE-LUC GRANJON - France/Irlande/Etats-Unis/Luxembourg 2023 - 1h31 - animation - vf
Bienvenue dans la Renaissance! Une époque ou artistes, savants, rois et reines inventent
un nouveau monde. Parmi eux, un vieil homme passe ses journées a dessiner d’étranges
machines et a explorer les idées les plus folles. Observer la Lune, voler comme un oiseau,
découvrir les secrets de la médecine et réver de changer le monde. Dans une grande
aventure aux extraordinaires inventions, plongez dans le monde merveilleux de Léonard
de Vinci!

QUELQUES IDEES DE LECTURE:

* [ es 10 chefs-d’ceuvre de Léonard de Vinci racontés aux enfants, Anne Royer

e [ éonard de Vinci, édition « Quelle Histoire »

e [ éonard de Vinci, éditions Milan

*  Pour plus de documentation autour du stop motion:
https://upopi.ciclic.fr/transmettre/parcours-pedagogiques/initiation-au-cinema-
d-animation/seance-6-pate-modeler-et-marionnettes
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https://upopi.ciclic.fr/transmettre/parcours-pedagogiques/initiation-au-cinema-d-animation/seance-6-pate-modeler-et-marionnettes
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QUELQUES PISTES PEDAGOGIQUES EN AMONT DE LA SEANCE:
*  Expliquer le principe du stop motion.

* Récolterleséléments que les enfants connaissent déja du célébre Léonard
de Vinci et découvrir les autres personnages historiques présents dans
le film: Marguerite de Navarre, Francois ler, Louise de Savoie, le Cardinal
d’Aragon, le Pape Léon X... Réaliser de petites cartes indiquant les détails
importants de leur vie et personnalité.

e Cette séance sera exceptionnellement présentée par l'un des co-
réalisateurs du film! Expliguer aux enfants ce que signifie ce rble et
imaginer une liste de questions a lui poser.

PROGRAMMATION ATELIERS
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QUELQUES PISTES PEDAGOGIQUES POUR POURSUIVRE LA SEANCE:

* Lister toutes les inventions/oceuvres vues dans le film et chercher de
vraies images de celles-ci.

* Avez-vous fait la différence entre les passages en 3D et ceux en 2D?
Pour quel type de moment est utilisée I'une ou 'autre de ces techniques ?

* Retracer le parcours de Léonard de Vinci sur une carte.
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“’ séance suivie d’'une animation

n ciné-concert

Toute la programmation du Fema est a découvrir sur
festival-larochelle.org

RESERVATIONS & ANIMATIONS
Lucie Le Bourhis

Festival La Rochelle Cinéma

10 quai Georges-Simenon

17000 La Rochelle

Tél.: 05 46 52 28 96
assistant@festival-larochelle.org
www.festival-larochelle.org

LIEUX, TARIFS & ACCES
CGR Dragon: 8 cours des Dames
La Coursive: 4 rue St-Jean-du-Pérot

Tarif - de 13 ans: 3,80 €

Gratuit pour les accompagnateurs de groupes
(primaires: 1 adulte pour 6 enfants /
maternelles: 1 adulte pour 3 enfants /

creches: 1 adulte pour 2 enfants)

Du lundi au vendredi, priorité aux groupes scolaires
et centres de loisirs.

Les groupes ayant réservé doivent se présenter

15 minutes avant le début de la séance.



http://festival-larochelle.org
http://www.festival-larochelle.org

